Tiftik

#a Ogretmenler igin

Sinif Ici
Kullanim Kilavuzu

Tiftik'i sinifta ve evde nasil kullanabileceginize dair oneriler ve her bolumun
Turkiye Yuzyili Maarif Modeli kazanimlariyla eslendigi harita.

B 2. ve 3. sinif matematik [# 18 diinya - 72 bolim ® 27 soru tipi ¥ 16 Antrenman kart
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;;‘rx Tiftik - Simif I¢i Kullanim Kilavuzu

Tiftik nedir?

Tanigsma

Tiftik, ilkokul cocuklart igin Turkce bir matematik macera oyunudur. Cocuk kendi tasarladigi avatarla
uzayda dunyadan dinyaya ilerler; her dunya bir matematik konusu etrafinda kurulmustur ve her bolim
bes sorudan olusan kisa bir goérevdir. Kazandidi yildizlarla Avatar Dinyasi'nda yeni kiyafetler acar.

? Ay'a Gidis Macerasi

2. sinif konulari - 8 diinya - 32 bolim

Son duinyasi gizlidir ve 3. sinifa kopru kurar.

Her boliim bes adimdir

Isinma Klasik

Gelisme

)

) Mars'a Yolculuk

3. sinif konulari - 10 diinya - 40 bolim

Son dlinyasi gizlidir ve karma tekrar sunar.

Meydan okuma Final

Ilk dért soruda kazanilan parcalar final sorusunda dogru yuvalara yerlestirilir; cocuk balimi, 8grendiklerini

birlestirerek kapatir.

6grenmeyi destekleyen ayrintilar

<) Hataya ozel doniit

Pek ¢ok soruda, secilen yanlis sikka gore farkli bir
agiklama gelir; gocuk neden yanildidini goriir.

Tekrar daveti
Zorlandigi bolliim, haritada kictk bir isaretle yeniden
oynamaya davet edilir.

"%’ Antrenman Sahasi

16 konu karti. Her tur yeni sayilarla Uretilir, ezberlenemez.

GANTASI +
Heniz

+ s1Rr Kayip Kargo Miihendisligi
p. '

Eyvah, sandigim devrildi, pillerim sacildi! Yerdeki biitiin pilleri
tek tek dokunarak sayahm.

Sayilan: 0

Tiftik - Sinif Ici Kullanim Kilavuzu

. Cevabi soylemeyen ipucu

Zorlaninca ipucu énerilir. Ipucu cevabi vermez; benzer bir
ornekle diistinme yolunu gosterir.

4 Kaldigi yerden devam
Yarim kalan bolim kaldigi sorudan stirer; kisa oturumlara
uygundur.

27 soru tipi
Sayi dogrusu, denge terazisi, onluk bloklar, saat, kesir
kesme, simetri, yol bulma, ¢cetele, nokta grafidi, cetvelle
olgme...

Bir boliimden: Kayip Kargo Miihendisligi,
Isinma sorusu. Soru metni, sahne ve yardimci
robot Tiffik ayni ekranda; cocuk pilleri tek tek
dokunarak sayar.
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Sinifta ve evde Tiftik

Kullanim

Tiftik, sinif ici 6gretimin yerine dedil, pekistirmesi icin tasarlandi. Asagidaki 6neriler, uygulamanin

bugunki imkanlarina goére gercekgi futuldu.

# Bilmeniz gerekenler

Android telefon ve tabletlerde calisir (Play Store). Su an iPhone ve iPad strimi yok.

Ogretmen paneli ve 6grenci takibi yoktur; oynamak icin hesap da gerekmez. Cocugun gelisimini veli,

cihazdaki Ebeveyn Kosesi'nden gordr.

Bir cihaz, bir ilerleme: profil sistemi yoktur. Ayni cihazi kullanan ¢ocuklar ayni ilerlemeyi stirdirir.

Boliimler sirayla agilir. Bu sira mifredatin tema sirasiyla birebir ayni degildir; 6rnedin Ay macerasinda

geometri diinyasi sonlara dogrudur.

Mars'a Yolculuk, Ay'a Gidis Macerasi’'nin 32 béliimii bitince agilir. 3. sinif 6grencisi icin Ay macerasi
gecen yilin tekrari islevi gorur; Mars'a ulasmak zaman alir.

Sorular yazilidir, seslendirme yoktur. Okumakta zorlanan égrencilere eslik edin.

Ses, haritadaki ) diigmesiyle tek dokunusla kapatilir. Miizik, ses efektleri ve odak modu (dikkat dagitan
animasyonlari kapatir) ayrica Ebeveyn Kosesi'nden ayarlanir; kose yetiskin onayi ister.

Dort kullanim onerisi

4 Evde pekistirme En verimii

Sinifta islediginiz konuyu bu kilavuzdaki haritada
bulun ve veliye ilefin: hangi diinya, hangi Anfrenman
karti. Son sayfadaki veli notu bunun igin hazir.

Gunde 15-20 dakika yeterli; oyun uzun oturumlarda
kendisi de mola hatirlatir.

Matematik kosesi istasyonu

Okulunuzda Android tablet varsa, istasyon
calismasinda bir durak olarak kullanin. Cihaz ortak
oldugu igin istasyonda bolim ilerlemesi yerine
Antrenman kartlarini tercih edin.

Tiftik - Sinif Ici Kullanim Kilavuzu

® 5 dakikalik Antrenman turu

Ders sonunda ya da erken bitiren 6grencilere,
islenen konunun Anfrenman kartindan kisa bir tur.
Her tur yeni sayilarla gelir.

Yeni kurulan bir cihazda yalniz Sayma & Ritmik karti
aciktir; digerleri ilgili dinyaya ulasildik¢a agilir (4.
sayfa).

®. Temsili tahtaya tasiyin

Oyundaki say1 dogrusu, denge terazisi, onluk
demetler ve nokta grafigi gibi temsilleri 6nce
tahtada canlandirin; cocuklar sonra ayni temsili
oyunda kendi hizinda dener. Sonraki sayfadaki
etkinlikler bunun igin.
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g%;lﬁ Tiftik - Simif I¢i Kullanim Kilavuzu Etkinlikler

Cihaz gerekmez

5 dakikalik sinif etkinlikleri

Oyundaki temsilleri tahtaya tasiyan kisa isinmalar. Ardindan ¢ocuklar ayni konuyu Tiftik'te pekistirir.

n*’ Onluk demetler uzay-MAT.2.1.2

Kalem ya da gubuklari onluk demetlere ayirin: "3 demet ve 4 tek kag eder?” Sonra tersini isteyin: "56'yI
demetlerle goster.”

. Hangi onluga yakin? Dinozorlar Gagi - MAT.2.1.3
" Tahtaya 30 ile 40 arasinda bir say1 dogrusu cizin. Ogrenci bir sayi karti ceker, karti dogru yere koyar ve en

yakin onlugu soyler. 35'i sinifca tartigin.

s isi i
ﬁ“é Denge terazisl Buz Devri- MAT.2.2.6

"8 + 4 = + 5" gibi esitlikleri iki kefeli terazi olarak gizin. Esittir isaretinin "sonug” degil "denge” anlamina
geldigini konusun.

Pl Kagit saat Korsan Pazari - MAT.2.1.9
Siz "saat Ug buguk”, "ceyrek gege” deyin; ogrenciler kagit saatlerinde akrep ve yelkovani gosterip birbirini
kontrol etsin.

;Z“ Kagit serit kesirler sera Kubbesi- MAT.3.1.10

Es uzunlukta kagit seritleri 2, 4 ve 8 es parcaya katlatin; her pargaya birim kesrini yazdirin ve seritleri alt alta
karsilastirin.

<" Siifin nokta grafigi sinyal Kulesi - MAT.3.4.1
"Adinda kag harf var?” Her 6grenci tahtadaki sayl dogrusunun Ustiine kendi noktasini koysun; en sik gortilen
degeri birlikte yorumlayin.

Konu bazh tekrar

Antrenman Sahasi: 16 kart

Her kart, konusunun islendigi dunyaya ulasilinca acilir: Ay'da dinyanin 1. bolimu, Mars'ta 2. ya da 3.
bolimu tamamlaninca.

» Ay'a Gidis Macerasi - 2. sinif Mars'a Yolculuk - 3. sinif

] Sayma & Ritmik Bastan acik @ Biiyiik Sayilar Kizil Kanyon
& Basamak & ¢oziimleme Uzay ¥ Kesirler Sera Kubbesi
@ Yuvarlama Dinozorlar Cagi * Zaman & Olgii Ikmal Istasyonu
4 = Toplama, Gikarma Buz Devri © Biiyiik Toplama & Cikarma Rover Garaiji
X < “, Carpma, Paylastirma, Robot Fabrikasi @ Carpma & Bdlme Panel Tarlasi

Olcme & Geometri o ) ) )
¥ Veri & Geometri Sinyal Kulesi

® & Saat, Para & Kesir Korsan Pazari
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Kazanim haritasi

Ay'a Gidis Macerasi €&

Nasil okunur? Her satir bir boltimdiir: adi, calistirdigi konu ve kazanim kodu. Kod yapisi MAT.sinif.alan.sira — alan 1 Sayilar ve
Nicelikler - 2 Islemlerden Cebirsel Diislinmeye - 3 Nesnelerin Geometrisi - 4 Veriye Dayali Arastirma. Esleme, bdlimiin agirlikli
olarak calistirdigr kazanimlari gosterir.

Bolim Ne cahsilir Kazanim

@*’ UZGY L ‘W’ Basamak & ¢éziimleme
Sayilar ve Nicelikler (1)

1 Kayip Kargo Miihendisligi 100’e kadar sayma, deste ve diizine, basamak MAT.2.1.1-2.1.2

degeri

2 Enerji Deposu Sayarak doldurma, onar ritmik sayma MAT.2.1.1-2.1.4

3 Basamak Sifresi Onluk ve birlik, basamak degeri MAT.2.1.2

4 C¢oziimleme Kodu Saylyl basamak dederleriyle ¢oziimleme MAT.2.1.2

Dinozorlar Cagi

=
1 Kopriideki Catlaklar
2 Oriintii Ustasi

3 Sayi Dogrusu Gegidi

4 Yuvarlama Kapisi

Sayilar ve Nicelikler (1)

Ritmik sayma, orlintd, siralama, yuvarlama
Ileri ve geri ritmik sayi ériintileri
Sayi dogrusunda okuma, karsilagtirma, siralama

En yakin onluga yuvarlama

Y Yuvarlama

MAT.2.1.3-214-215
MAT.2.14 - 2.1.5
MAT.2.1.3

MAT.2.1.3

sv. Buz Devri

go . . o . . ‘W’ Toplama - Cikarma
4 Islemlerden Cebirsel Duslinmeye - Nesnelerin Geometrisi (1)

1 Biiylik Yakit Krizi Toplama-cikarma problemleri, zihinden iglem, MAT.2.2.1-222-23.5

sivi 6lgme
2 Buz Ol¢iim Istasyonu Standart olmayan kaplarla sivi 6lgme MAT.2.3.5
3 Denge Buzulu Esitlik ve verilmeyen toplanan (terazi) MAT.2.2.3 - 2.2.6
4 Buz Firtinasi Hesabi Eldeli toplama, onluk bozarak ¢ikarma MAT.2.2.1

Robot Fabrikasi

. . . . . ‘Y’ Carpma - Paylastirma - Olgme & Geometri
Islemlerden Cebirsel Dustinmeye - Nesnelerin Geometrisi (1)

1 Robot Fabrikasi Carklari Kose-kenar, sekil 6riintlisl, tekrarl toplama, MAT.2.24 - 2.25-23.3 -

paylastirma 215

2 Sekil Atolyesi Sekillerde kenar ve kése, kare ile dikdortgen MAT.2.3.3

3 Oriintii Band Geometrik sekil 6rintllerini tamamlama MAT.2.1.5

4 Uretim Hatti Tekrarh foplamayla ¢carpma, esit paylastirmayla MAT.2.2.4 - 2.2.5
bdélme
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;gjw Tiftik - Simif Ici Kullanim Kilavuzu Kazanim haritasi

Ay'a Gidis Maceras1 @D

Bolim Ne calisilir Kazanim

E Korsan Pazari

L ‘Y’ Saat - Para & Kesir
Sayilar ve Nicelikler (2)

1 Korsan Pazari Ticareti Saat, para ve adil paylasim MAT.2.1.7 - 2.1.8 - 2.1.9
2 Kesir Hazinesi BUtlin, yarim ve ceyrek MAT.2.1.7

3 Kaptan'in Saati Tam, buguk ve geyrek saatleri okuma MAT.2.1.9

4 Liman Ticareti Odeme, para Ustl, zaman hesabi MAT.2.1.8 - 2.1.9

il Biiyuk Kesif

Veriye Dayali Arastirma - Sayilar ve Nicelikler (2)

1 Blyiik Kesif Raporu Olcme, tartma, bulgulari tabloya dokme MAT.2.4.1 - 2.1.10
2 Kazi Glnliigii Cetele tutma, grafik okuma MAT.2.4.1

3 Kasif Cetveli Santimetreyle 6lgme, 1 m = 100 cm MAT.2.1.10

4 Kitle Terazisi Kilogramla tartma ve karsilastirma MAT.2.1.10

Kristal Magarasi
42 g

Nesnelerin Geometfrisi (1) - Nesnelerin Geometrisi (2)

1 Kristalleri Tani Geometrik cisimler: yuvarlanan ve koseli MAT.2.3.1
2 Kristal Koprii Cisim ve sekil modelleriyle yapi kurma MAT.2.3.2-23.3
3 Ayna Goli Simetrik sekilleri tanima ve tamamlama MAT.2.3.7
4 Cikis Yolu Yer ve yon, hedefe giden yolu bulma MAT.2.3.6

4 Gelecek Sehri - gizli diinya
3. sinifa kopri: Kristal Magarasi bitince agilir

1 Gelecek Sehri Ug basamakli sayilar, ritmik sayma, ¢arpim MAT3.1.1-3.14-3.24 -
tablosu, dakikali saat 3.1.12

2 Enerji Santrali Uc basamakli sayilar, yiizliik basamagi MAT.3.1.1-3.1.2

3 Ritim Fabrikasi 6, 8 ve 9'ar ritmik sayma, ¢arpim tablosu MAT.3.1.4 - 3.2.4

4 Dakika Istasyonu Dakikali saat, zaman problemi MAT.3.1.12 - 3.1.13

Kapsam notu. 2. sinif programindaki 25 kazanimdan 22'si béliimlerde dogrudan calisili. MAT.2.1.6 (50'ye kadar nesne sayisini
tahmin), MAT.2.1.11 (uzunluk ve kiitleyi standart birimle tahmin) ve MAT.2.3.4 (y6n, konum ya da blytikliik degisince bicimsel
ozelliklerin korunmasi) boliimlerde yer almaz; bunlar icin somut materyalle sinif igi etkinlik &nerilir.
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Kazanim haritasi

Mars'a Yolculuk €21

Ay'a Gidis Macerasi'nin 32 boltiimi tamamlaninca agilir. Kod yapisi ve okuma bigimi 6nceki sayfalardaki gibidir.

Bolim Ne cahisilir Kazanim

. Kizil Kanyon
Sayilar ve Nicelikler (1)

1 Kanyon Kapisi
2 Basamak Kayalari

3 Yuvarlama Kopriisti

4 Ritim Vadisi

%_ Pati Izi Coli

1000’'e kadar sayilari okuma ve yazma

Basamak, basamak degeri, farkl ¢éziimlemeler

Siralama, en yakin onluga ve yuzliige
yuvarlama

6,7, 8,9'ar ve 10'ar, 100'er ileri-geri sayma

@ Sayilar ve Nicelikler (1) - Nesnelerin Geometrisi (2)

1 Cift Pati, Tek Pati

2 iz Oriintisii
3 Kum Tepesi Sayimi

4 Serap Aynasi

y Sera Kubbesi
o Sayilar ve Nicelikler (2)

1 Bolliisme Bahgesi
2 Birim Kesir Fidanhgi
3 Pay-Payda Sarmasigi

4 Hasat Gunii

w., Gozlemevi
Sayilar ve Nicelikler (2)

1 Saat Kulesi
2 Zaman Carklar
3 Siire Dedektifi

4 Gece Nobeti

¢ ikmal istasyonu
Sayilar ve Nicelikler (2)

1 Kargo Rampasi
2 Tarti Ambari
3 Kasa Sayaci

4 Uzay Kantini

Tiftik - Sinif Ici Kullanim Kilavuzu

Tek ve cift sayilar, toplamlarinin tek ya da gift
olusu

Say! ve sekil értintilerinin kuralini bulma
100'e kadar nesne sayisini fahmin

Birden fazla simetri dogrusu, simetriyi
tamamlama

Butln, yarim, ceyrek ve kesirle gosterimi
Butlinl es pargalara ayirma, birim kesir

Payin ve paydanin anlami

Kesirleri sayl dogrusunda gosterme (pekistirme)

Analog ve dijital saat, dakikali okuma
Zaman birimleri arasindaki iligki
Olaylarin suresini tahmin

Zaman karmasi, Romen rakamh kadran

Santimetre ve metre donlisimu
Gram ve kilogram doéntisimu
Madeni ve kagit para déntisimi

Paraq, kiitle ve uzunluk karmasi

‘W Biiylk Sayilar

MAT.3.1.1
MAT.3.1.2

MAT.3.1.3

MAT.3.1.4

MAT.3.1.5-3.1.6

MAT.3.1.7
MAT.3.1.8

MAT.3.3.6 - 3.3.7

W' Kesirler

MAT.3.1.9
MAT.3.1.10
MAT.3.1.11

MAT.3.1.9 - 3.1.10 - 3.1.11

MAT.3.1.12
MAT.3.1.13
MAT.3.1.14

MAT.3.1.12- 3.1.13 -
3.1.14

‘% Zaman & Olgii

MAT.3.1.15
MAT.3.1.15
MAT.3.1.16

MAT.3.1.15 - 3.1.16
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Mars'a Yolculuk XD ceom

Bolim

@ Rover Garaiji

Islemlerden Cebirsel Diisiinmeye
1 Yakit Deposu
2 Tozlu Yol
3 Kestirme Yolu

4 Denge Paneli

Panel Tarlasi
Islemlerden Cebirsel Diisiinmeye

1 Isik Dizileri
2 Dev Tarla
3 Enerji Kutulari

4 Kontrol Kulesi

Tas Bahgesi
% Tas Baheesi

Nesnelerin Geometrisi (1)

1 Dev Taslar
2 Tas Desenleri
3 Bahge Cevresi

4 Kuru Cesme
» Sinyal Kulesi

1 Sinyal Kayitlari
2 Nokta Grafigi
3 Kod Goziicii

4 Kurtarma Plani

+ Lav Tipleri - gizli diinya

Ne calisilir

Eldeli toplama (toplam 1000'den kuiclik)
Onluk bozarak ¢cikarma
Yuvarlayarak fahmin, zihinden iglem

Esitlik, verilmeyen terim

Carpim tablosu (6-9), kat kavrami
Blylik carpma, 10 ve 100 ile kisa yol
Kalanli ve kalansiz bélme

Carpma ile bolmenin iliskisi

Cisimlerde kése, yuz ve ayrit
Cokgenleri kenar sayisina gére adlandirma
Cevre uzunlugunu tahmin ve élgme

Litre ve yarim litre

“ Veriye Dayall Arastirma - Islemlerden Cebirsel Diisiinmeye - Nesnelerin Geometrisi (2)

Cetele ve siklik tablosu
Nokta grafigi olusturma ve yorumlama
Yonerge takibi, kodlamayla simetri

Dort islem problemi ¢ézme ve kurma

A Karma tekrar, yeni kazanim igermez: Sinyal Kulesi bitince agilir

1 Ates Koridoru

2 Kristal Havuz

3 Yanki Odasi

4 Usta Mihri

Toplama, ¢ikarma ve bélme karmasi

Kesir ve zaman karmasi

Geometri ve 6l¢i karmasi

Mars diinyalarindan karma tekrar

Kazanim haritasi

Kazanim

‘W’ Blyiik Toplama & Cikarma

MAT.3.2.2
MAT.3.2.2
MAT.3.2.1

MAT.3.2.8 - 3.2.2

W Carpma & Bélme

MAT.3.2.3 - 3.2.4
MAT.3.24
MAT.3.24

MAT.3.2.3

MAT.3.3.1
MAT.3.3.2 - 3.3.3
MAT.3.3.4

MAT.3.3.5

Y Veri & Geometri

MAT.3.4.1
MAT.3.4.1
MAT.3.2.5-3.3.8

MAT.3.2.6 - 3.2.7

MAT.3.2.2-3.2.4

MAT3.1.11-3.1.12 -
3.1.13

MAT.3.3.1-3.3.2-3.3.4 -

3.1.15

MAT.3.1.3-3.1.7 - 3.2.4 -

34.1

Kapsam notu. 3. sinif programindaki 33 kazanimin famami goriiniir diinyalarda eslenmistir. MAT.3.3.3 (aragla ¢izim) oyunda

yalniz sekil kurma olarak yer alir; cetvelle ve kareli kagitta ¢izim sinifta tamamlanmalidir.

Tiftik - Sinif Ici Kullanim Kilavuzu
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Velilere iletebileceginiz not

Asagidaki metni kopyalayip veli grubunuza iletebilir ya da ¢ikti alip daditabilirsiniz. Bosluklara o
haftanin konusunu yazin.

& Kesip ya da kopyalayip iletebilirsiniz

Sevgili veliler,
Sinifta isledigimiz matematik konularini evde pekistirmek isteyenler icin Tiftik adli matematik
oyununu oneriyorum. Cocuklar uzayda bir macera yasarken sayilar, islemler, saat, para, kesirler

ve geometri konularinda soru ¢ozliyor.

e Oynamak icin hesap acmak gerekmiyor.

o Ebeveyn Kosesi'nden (yetiskin onayiyla) cocugunuzun zorlandidi konulari, haftalik ilerlemesini
ve oynama suiresini gorebilirsiniz.

e Glnde 15-20 dakika yeterli; oyun uzun oturumlarda kendisi de mola hatirlatir.

Bu hafta calistigimiz konu:
Tiftik'te ilgili dinya: - Antrenman kart:

Android telefon ve tabletler icin Play Store’dan indirebilirsiniz: tiftik.app

Ebeveyn Kosesi'nde neler var?

Boliim ve konu karnesi: basarinin diisttiigi bolim ve konular isaretle gosterilir, tekrar 6nerisi sunulur.

Haftalik dogrular grafigi, yaklasik oynama suresi ve gunlik seri.

Ayarlar: muzik, ses efektleri, odak modu, oyun molalari ve istege bagh haftalik karne bildirimi (Pazar 19.00).

¢ Gizlilik - Gorlisleriniz

Tiftik'i tek basima gelistiriyorum. Sinif ici kullanim
deneyimlerinizi, 6nerilerinizi ve buldugunuz
hatalari duymak isterim.

Tiftik'i oynamak icin hesap gerekmez. Hassas
alanlar yetiskin onayinin arkasindadir.

Gizlilik politikasi: tiftik.app/gizlilik
iletisim@tiftik.app

Kazanim eslemesi, Ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi (Tirkiye Yizyili Maarif Modeli, 2024) ile tymm.meb.gov.tr tema
dosyalarina dayanarak gelistirici tarafindan hazirlanmistir; resmi bir onay niteligi tagimaz.

Tiftik - Sinif ici Kullanim Kilavuzu

Veliler ve iletisim
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